Einführung in das dynamische Geometrie-Zeichenprogramm

EUKLID  (  DynaGeo )   Teil 1 

Nach dem Programmaufruf erscheint auf dem Monitor der 3-teilige EUKLID – Bildschirm:

I     Ganz oben ist die Werkzeugleiste mit den Reitern zu sehen :       

      Hauptleiste / Konstruieren / Form & Farbe / Messen & Rechnen:

      Diese Reiter können durch Mausklick aktiviert werden und das jeweilige Menu erscheint.
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II   Darunter ist das leere Zeichenblatt für mögliche  Konstruktionen zu erkennen.

III Ganz unten erscheint die Statusleiste. 
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Hier werden die aktuellen Koordinaten  des Mauszeigers angezeigt und bei gegebenem Anlass erscheinen dort während bestimmter Konstruktionen „sachdienliche Hinweise“.

Lese alle Anweisungen erst genau durch und führe sie dann Schritt für Schritt durch. Beobachte dabei genau die Verwendung der einzelnen ICON – Tasten und deren verschiedene Wirkungen. 

Erste Konstruktionen im Koordinatensystem

1 Aktivere in der Hauptleiste unter Überschrift  Messen  (  Koordinatensystem  

(  Probiere sämtliche mögliche Einstellungen und betrachte das Zeichenblatt )

 Alternativ:  Du kannst das Koordinatensystem  auch in der

Messen & Rechnen - Leiste ansprechen: Drücke hier:  
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    KO-System ab/zuschalten 

Zeige mit der Maus auf den Ursprung: Cursor wird zur  
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 .  Verschiebe KO – System.     

2 Aktiviere nun den Reiter  Konstruieren - Leiste :
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3 Zeichne den Punkt A mit den Koordinaten ( -2 / 3 ) ins Koordinatensystem:

Verwende dazu 
[image: image6.png]iy



   und gebe dann die x – Koordinate   TAB  y – Koordinate ein.

Nach einem Doppelklick mit der Maus auf den eingezeichneten Punkt kann dieser Punkt A benannt werden. Der Punkt A ist fest im Koordinatensystem. 

(d.h. A ist nicht beweglich)
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Falls du eine fehlerhafte Eingabe gemacht hast, drücke in der Hauptleiste Bearbeiten –

Einen Konstruktionsschritt zurück . Gebe nun richtig ein!

4 Zeichne einen Punkt mit der 
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 - Taste als „Basispunkt“ein. Benenne den Punkt B(vgl. 3)
Wenn du nun den Mauszeiger auf den Punkt B stellst, wird der Mauszeiger zur Zange und du kannst den Punkt B beliebig im Koordinatensystem bewegen.  Schiebe B auf  (11 / 1) .

5 Zeichne mit der 
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- Taste die Gerade AB ein und benenne sie mit  g  . 

( Beachte hierbei die Hinweise in der Statusleiste.  Form des Cursors : Fadenkreuz 
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  )

6 Zeichne als weiteren Basispunkt den Punkt C( 8 / 9,5 ) ein .  ( vgl. 4 )

7 Ergänze die Figur zum (ABC mit Hilfe der  
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  - Taste .

8 Jetzt sind die Punkt B und C beweglich. Du kannst die verschiedensten Dreiecksformen erzeugen. ( Verschiebe B und C  und bringe sie dann wieder in die Ausgangslage zurück. ) 

9 Schneide die Strecke [AC] mit der y-Achse mit Hilfe der  
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  - Taste .
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  Beachte die Hinweise in der Statusleiste und benenne den Schnittpunkt mit E.    

10 Markiere nun den Punkt D( 0 / 9 ) als festen Punkt und zeichne durch diesen Punkt D eine Parallele zur x–Achse. Verwende 
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-Taste. (  
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 Beachte die Statusleiste ).

Gebe der neuen Gerade den Namen h.

11 Aktiviere unter der Bearbeiten-Leiste den Befehl „ Punkt an Linie binden “ 

      Markiere nun den Basispunkt C  und die Parallele h.

Beobachte was nun passiert, wenn du den Punkt C bewegen willst. 

Wie bewegt sich der Punkt E?

      Die Bindung des Punktes C an die Gerade h kannst du mit dem Befehl der Bearbeiten-  

      Leiste : „Bindung eines Punktes auflösen“  wieder rückgängig machen.

12 Aktiviere in der Hauptleiste Verschiedenes Rückblende :

Mit Hilfe der   ENTER   - Taste kannst du die ganze Konstruktion erneut aufbauen.

13 Aktiviere in der Hauptleiste Verschiedenes Textbox einfügen :

Gebe dort ein:   Einführung in EUKLID DynaGeo   Datum, Name, Vorname, Klasse 

Schließe die Textbox   x   und verschiebe sie an eine geeignete Stelle im Zeichenblatt .

14 Speichere das Zeichenblatt mit Hauptleiste Datei Speichern unter dem Namen

Einführung01  ab.         Beende anschließend die Euklid – Sitzung .

Einführung in das dynamische Geometrie-Zeichenprogramm

EUKLID  (  DynaGeo )   Teil 2 

Messen und Rechnen

Lade die Datei Einführung01 und aktiviere den  Reiter  Messen &  Rechnen.
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1 Messung der Dreiecksseitenlängen mit der  
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 - Taste .

Nach Eingabe des Anfangs- bzw. Endpunktes der Strecke erscheint die Länge der Strecke

neben der jeweiligen Punktmenge.

Messe 
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  .   Bewege die Punkte B und C . Was ist zu beobachten?

2 Berechnung des Umfangs des Dreiecks (ABC  mit Hilfe des Menupunktes:

Hauptleiste   Messen  (  Termeingabe                          

 Es erscheint ein Eingabefenster:


Markiere mit dem Fadenkreuz mit Kreis die Seitenlänge von [AB]  und drücke anschließend  + Taste.  Gehe genauso mit den beiden anderen Seiten vor.

Schließe die Eingabe mit ENTER  ab. 

Jetzt erscheint ein neues Fenster, in dem eine Zahl abzulesen ist. Diese Zahl entspricht der Maßzahl des Umfangs des Dreiecks ABC. Verändere die Lage der Punkte B und C und 

beobachte die Termwertausgabe.

3 Winkelmessung mit der  
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  - Taste .

a) Um den Winkel ( = (BAC zu messen, aktiviere das 
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 - Icon und gebe die Punkte in  der richtigen Reihenfolge ( Gegenuhrzeigersinn ) ein. Der Winkel wird jetzt in der Zeichnung mit einem Bogen gekennzeichnet und das Maß wird direkt daneben angegeben. Ein Doppelklick auf den Winkelbogen ermöglicht die Eingabe des Winkelnamens.  (  Eingabe mit griechischen Buchstaben möglich.  )

b) Gehe bei den Winkel ß  und  (  wie bei a) vor.

4    Versuche nun wie in Aufgabe 3  die Summe der Innenwinkel ( , ß  und (  zu berechnen.

Ergänze dazu bei der Termeingabe den 2. Term in geeigneter Weise!  ( vgl. 2 )

Das Eingabefenster müsste dann wie folgt aussehen:
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Bestätige das Eingabefenster mit Okay .

Verändere die Lage der Punkte B und C beliebig und beobachte dabei die Termwerte .

Welche Vermutung kannst du aufstellen?

5    Aktiviere in der Hauptleiste den Menupunkt Verschiedenes ( Textbox einfügen 

In das Fenster kann ein beliebiger Text eingegeben werden. ( Z.B.:  Thema der Aufgabe, Kommentar zur Problemlösung, Datum, Schülername, Klasse etc )

Das Fenster kann beliebig formatiert und an eine geeignete Stelle verschoben werden.

6 Betrachte dir die Druckbildvorschau mit  Hauptleiste  Datei  (  Druckbild-Vorschau.

Wähle gegebenenfalls mit Hilfe von Druckeroptionen und Drucker einrichten Querformat aus und drucke dann das Zeichenblatt aus.

7    Speichere das Zeichenblatt mit Hauptleiste Datei Speichern unter dem Namen

Einführung02  ab.         Beende anschließend die Euklid – Sitzung .

8    Beende das Programm EUKLID DynaGeo ordnungsgemäß und melde dich bei INIS ab.
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