Programmvorschlag 

zum Computereinsatz im Geometrieunterricht der 6. Jahrgangsstufe

mit DynaGeo im Informatikraum

Grundsätzliches:

1. Es findet wöchentlich eine Sitzung im Computerraum statt.

2. Gegebenenfalls können die Schüler im Klassenzimmer mit Laptop – Beamer auf „ einheitlichen Stand “ gebracht werden.

3. Es besteht die Möglichkeit den SchülerInnen das Programm nach Hause mitzugeben. ( Diskette:  edg24b.exe  und  WolffskeelSchule00.dgl )

Alternativ:  Download der aktuellen Dynageo – Version von www.dynageo.de .  ( 60 – Tage Version von DynaGeo )

	Stunde
	Inhalte

	1
	· Vorstellung des Programms DynaGeo im Klassenzimmer

· Einsatz der Laptop – Beamer Einheit

· Erläuterung der Funktionsweise des Programms – Lösung von Geometrie-aufgaben aus dem Schulbuch ( je nach Wissensstand der SchülerInnen )

	2
	 Erste Stunde im Informatik – Raum

 Verhaltensregeln – Einübung der Grundbedienung

 ( Anmeldung – Programmstart – Selbstentworfene Zeichnungen(Freiarbeit) –    

 Abspeichern von Dateien – Laden von Dateien – Abmeldung aus dem Netz )

	3
	  Einführende spielerische Übungen

  Übungen mit Lösungen 

  ( Lösungen erst 10 Minuten vor Unterrichtsschluss   zuspielen )

	4
	Einführung in das dynamische Geometriezeichenprogramm TEIL 1

	5
	Einführung in das dynamische Geometriezeichenprogramm TEIL 2

	6/7
	Übungen zum Konstruieren in DynaGeo  ( Teil1 und Teil2 )

	8
	Abstand eines Punktes von einer Geraden


